
Мультимедийная дидактическая игра 

Данные о работе, представленной на конкурс ФИО автора: Степанова Вероника 

Валерьевна 

Образовательная организация: МОУ «Волипельгинская СОШ» 

Город/Район/Село: Вавожский 

Должность: учитель иностранного языка (английского) 

Название игры – My Game (Моя игра) 

Номинация – «Мультимедийная дидактическая игра» 

Категория обучающихся, на которых ориентирован ЦОР: школьники 12-15 лет 

Возможности использования ЦОР в образовательном процессе: эффективно 

повышает учебный процесс, вызывает интерес у учащихся, развивает 

интеллектуальные способности. Вызывает интерес к изучению иностранного 

языка; помогает  отрабатывать практические навыки на иностранном языке 

(чтение, аудирование, говорение), развивает переводческие навыки.  

Требования к содержанию работы «Мультимедийная  дидактическая игра» 

Название игры: My Game (Моя игра) 

Учебный предмет: английский язык 

Возраст участников игры: 12-15 лет 

Краткая аннотация игры: игра предназначена для учеников 6 класса. 

Проводится она в качестве повторения всего пройденного материала за учебный 

год.  

Дидактическая задача: систематизация лексико-грамматического материала по 

темам. 

Игровая задача: выполнить правильно задания, набрать большее количество 

баллов  
Планируемые результаты, универсальные учебные действия (УУД):  

1. Личностные – проявление эмоционального отношения в учебно-

познавательной деятельности, 

2. Регулятивные – научатся: выполнять задания в соответствии с 

поставленной целью, отвечать на поставленные вопросы, 

3. Познавательные – получат возможность научиться: ориентироваться на 

возможное разнообразие способов решения учебной задачи; выбирать 

наиболее эффективные способы решения задач в зависимости от конкретных 

условий; применять приемы работы с информацией 



4. Коммуникативные – получат возможность применить: умения и опыт 

межличностной коммуникации, корректного ведения диалога и участия в 

дискуссии. 

 
Вид игры: закрепляющая 

Инструкция для воспроизведения игры: класс делится на две команды. Бросается жребий, 

и первой команде предоставляется право выбора категории вопросов и заданий. Команды 

выполняют задания по очереди.  

Количество участников: от 10 до 15 

Легенда игры: «Моя игра» предназначена для учащихся 6 класса. Состоит из 5 категорий, 

в каждой категории 4 задания.  

Правила игры: Всего в игре  категорий 5, каждая категория содержит по 4 задания. Все 

задания расположены в порядке сложности (от легкого к простому). За самое легкое 

команда получает 200 баллов, за самое сложное 800. Команды выбирают и выполняют 

задания по очереди. Если одна команда не знает ответ на вопрос, может ответить команда-

противник. Следовательно, если вторая команда отвечает верно, то баллы за вопрос идут к 

ней.  Выигрывает та команда, которая получает наибольшее количество баллов.  

Концепция и стратегия игры (краткое описание): две команды по очереди выполняют 

задания. Команда, набравшая большее количество баллов, выигрывает.  

Демонстрационная версия игры  

 



 

 

 
Необходимое оборудование и программное обеспечение: компьютер, проектор  
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